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Premessa

Gli insegnanti sono portatori di conoscenza ed educatori, in una scuola che ha bisogno di 
cambiare per essere al passo coi tempi. In quest’ottica, diventano anche portatori di cambia-
mento che lavorano in prima linea, sperimentandosi accanto alle nuove generazioni.

Affinché nelle scuole le nuove tecnologie siano effettivamente utilizzate a scopo educativo, 
è necessario che sia i docenti che gli studenti siano formati con le competenze necessarie per 
realizzarsi nella società della conoscenza.

C’è uno stretto legame che unisce l’affermarsi della società della conoscenza e la diffusione 
capillare delle nuove tecnologie. Le ICT infatti sono, al giorno d’oggi, protagoniste in molti 
percorsi di cambiamento, sebbene spesso vengano valutate in un’ottica dicotomica: o come 
propulsori di emancipazione e libertà, o come variabili ad elevato grado di rischio per la per-
sona singolarmente e la società nel complesso.

Tenere insieme questi due estremi è la sfida che spetta all’insegnante nell’era 2.0

L’Educazione nell’era digitale è un percorso condiviso 
di innovazione culturale, organizzativa, sociale e isti-
tuzionale che vuole dare nuova energia, nuove con-
nessioni, nuove capacità alla scuola italiana. In questa 
visione, il “digitale” è strumento abilitante, connettore 
e volano di cambiamento.

Occorre quindi che gli sforzi di digitalizzazione sia-
no canalizzati all’interno di un’idea di innovazione, 
di scuola non più unicamente trasmissiva, e di scuola 
aperta e inclusiva in una società che cambia.



Riferimenti

Partendo dal Quadro di riferimento delle Competenze per i Docenti sulle TIC elaborato 
dall’UNESCO, i riferimenti autorevoli selezionati per creare un percorso formativo davvero 
utile ai docenti sono:
•• European Schoolnet, una partnership di 30 ministeri dell’istruzione europei, che promuo-

ve l’innovazione nell’insegnamento e nell’apprendimento per le scuole, per i docenti e gli 
studenti.

•• European Agency for special needs and inclusive education, un’organizzazione indipen-
dente, creata dai Ministeri dell’educazione degli Stati membri e supportata dalle istituzioni 
europee, che ha realizzato una piattaforma per la collaborazione degli Stati membri nel 
campo dei bisogni speciali e dell’educazione inclusiva, in linea con le politiche europee e 
internazionali in materia di educazione.

•• Il PNSD (Piano Nazionale Scuola Digitale) ideato dal Ministero dell’Istruzione italiano.
•• DigComp EDU, realizzato dalla Comunità Europea, è un documento scientificamente va-

lido che descrive cosa significa per gli educatori essere competenti digitalmente. Fornisce 
un quadro di riferimento generale per supportare lo sviluppo di competenze digitali spe-
cifiche degli educatori in Europa.

L’utilizzo mirato e consapevole delle tecnologie digitali assume per i docenti il valore di una 
vera e propria risorsa professionale, a patto di non scadere nel vago e nell’improvvisato. Non 
è sufficiente, infatti, disporre di una certa dimestichezza nell’uso di un computer per qualifi-
carsi come “Competente” nel settore ICT, men che meno come docente esperto nell’utilizzo 
di tali tecnologie nella pratica professionale.

Con questo percorso, EIPASS fornisce un quadro di quelle che sono le possibilità, offerte dal-
la rete e dalla tecnologia, di avere strumenti funzionali per la didattica, e ne fornisce anche 
una chiave di utilizzo.
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Disclaimer

CERTIPASS ha predisposto questo documento per l’approfondimento delle materie relative 
alla Cultura Digitale e al migliore utilizzo del personal computer, in base agli standard e ai 
riferimenti Comunitari vigenti in materia; data la complessità e la vastità dell’argomento, 
peraltro, come editore, CERTIPASS non fornisce garanzie riguardo la completezza delle 
informazioni contenute; non potrà, inoltre, essere considerata responsabile per eventuali 
errori, omissioni, perdite o danni eventualmente arrecati a causa di tali informazioni, ovvero 
istruzioni ovvero consigli contenuti nella pubblicazione ed eventualmente utilizzate anche 
da terzi. 

CERTIPASS si riserva di effettuare ogni modifica o correzione che a propria discrezione 
riterrà sia necessaria, in qualsiasi momento e senza dovere nessuna notifica. 

L’Utenza destinataria è tenuta ad acquisire in merito periodiche informazioni visitando le 
aree del portale eipass.com dedicate al Programma.

Copyright © 2020

Tutti i diritti sono riservati a norma di legge e in osservanza delle convenzioni internazionali. 
Nessuna parte di questo Programma può essere riprodotta con sistemi elettronici, meccanici 
o altri, senza apposita autorizzazione scritta da parte di CERTIPASS. Nomi e marchi citati nel 
testo sono depositati o registrati dalle rispettive case produttrici. 

Il logo EIPASS® è di proprietà esclusiva di CERTIPASS. Tutti i diritti riservati.

https://it.eipass.com


Metodo

Superando il vecchio schema “argomento”, “ambito di intervento” e “testing di competen-
za”, proponiamo un nuovo modo di elencare e descrivere i contenuti dei moduli previsti.

È un sistema intellegibile e immediato per chi deve affrontare il percorso di certificazione e, 
soprattutto, per chi deve valutare la congruenza delle competenze possedute dall’Utente cer-
tificato. Per ognuno degli argomenti previsti, quindi, troverete un quadro di riferimento che 
indica:
•• la definizione sintetica della competenza di cui si tratta;
•• tutto ciò che l’Utente certificato conosce di quell’argomento (conoscenza teorica/knowled-

ge);
•• tutto ciò che l’Utente certificato sa fare concretamente, in relazione alle conoscenze teoriche 

possedute (conoscenze pratiche/Skills).

Procedure e strumenti 

Per prepararsi alla prova d’esame, il candidato usufruisce dei servizi e del supporto formati-
vo online disponibile nell’Area riservata su DIDASKO.

Per superare la prova d’esame, è necessario rispondere correttamente ad almeno il 75% delle 
30 domande previste per ogni modulo. Si precisa, infine, che ciascun modulo rappresenta 
uno specifico ambito di competenze e che, quindi, aldilà delle interconnessioni esistenti tra i 
vari settori, il candidato può stabilire autonomamente l’ordine con cui affrontarli.

Procedure e strumenti 

1.	 Creazione di contenuti digitali
2.	 Classi virtuali
3.	 BYOD, eLearning e pensiero computazionale per la didattica innovativa
4.	 Buone pratiche: integrazione delle ICT, software didattici e registro elettronico
5.	 Le ICT per l’inclusione
6.	 Crowdfunding
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Modulo 1

CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

Cosa sa fare il Candidato che si certifica con EIPASS Teacher

Il candidato certificato conosce le possibilità offerte dal Cloud Computing per la didattica, 
sapendone definire i vantaggi.

Sa utilizzare la G Suite, per creare, condividere e pubblicare documenti e file in tempo reale, 
visibili da tutti gli utenti registrati, appartenenti all’istituzione scolastica di riferimento, e 
fruibili da diversi dispositivi e in qualsiasi momento della giornata.

Conosce i repository dove reperire il materiali online e sa utilizzare tools per creare le 
proprie videolezioni.

Contenuti del modulo

Strumenti per la creazione di contenuti
•• I vantaggi delle applicazioni cloud
•• G Suite

Creare il materiale didattico
•• Repository per reperire il materiale online
•• Tools per creare videolezioni
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1 | STRUMENTI PER LA CREAZIONE DI CONTENUTI
Conoscere i vantaggi del cloud per la didattica, identificando i migliori servizi cloud. 
Saper utilizzare la G Suite per la creazione dei contenuti, la condivisione e la collabora-
zione.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

1.1 I vantaggi delle applicazioni cloud 1.1.1 Esempi di applicazioni cloud

1.2 G Suite 1.2.1 Google Drive: come caricare e 
condividere i documenti

1.2.2 Google Documenti: come creare e gestire 
documenti di testo, singolarmente o in 
condivisione

1.2.3 Google Presentazioni: come creare e 
gestire presentazioni multimediali, 
singolarmente o in condivisione

1.2.4 Google Sites: come creare e gestire siti 
web a fini didattici, singolarmente o in 
condivisione

1.2.5 Riorganizzazione dei contenuti in Drive

2 | CREARE IL MATERIALE DIDATTICO
Utilizzare i tools adatti per creare proprie videolezioni o adattare contenuti creati da altri.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

2.1 Repository per reperire il materiale 
online

2.1.1 Identificare i siti migliori per trovare 
materiale didattico

2.2 Tools per creare videolezioni 2.2.1 Edpuzzle: rielaborare contenuti già 
esistenti

2.2.2 Screencast-o-matic: creare videolezioni 
exnovo
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Modulo 2

CLASSI VIRTUALI

Cosa sa fare il Candidato che si certifica con EIPASS Teacher

Il candidato certificato conosce le possibilità offerte dagli ambienti di interazione sul web.

Conosce le caratteristiche dell’interazione attraverso le classi virtuali. Sa utilizzare Google 
Classroom. 

Sa definire il funzionamento delle piattaforma di Social Learning, in particola modo Edmodo 
e Fidenia.

Contenuti del modulo

Ambienti di interazione sul web
•• Google Classroom

Piattaforme di social learning
•• Edmodo
•• 	Fidenia
•• Conclusioni
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1 | AMBIENTI DI INTERAZIONE SUL WEB
Sa creare una classe virtuale su Google Classroom, sa creare un corso e organizzare 
un’attività.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

1.1 Google Classroom 1.1.1 Creazione di un corso

1.2 G Suite 1.2.1  Organizzare attività

2 | PIATTAFORME DI SOCIAL LEARNING
Conosce i vantaggi e l’utilità  delle piattaforma di Social Learning, nelle quali gli studen-
ti, i docenti e le famiglie possono interagire.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

2.1 Edmodo 2.1.1 Registrazione e accesso

2.1.2 Creazione dei gruppi

2.2 Fidenia 2.2.1 Registrazione e accesso

2.2.2 Applicazioni integrate
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Modulo 3

BYOD, ELEARNING E PENSIERO COMPUTAZIONALE 
PER LA DIDATTICA INNOVATIVA

Cosa sa fare il Candidato che si certifica con EIPASS Teacher

Il Candidato certificato conosce il setting d’aula del BYOD (Bring Your Own Device), le sue 
potenzialità e le sue criticità, e il modo per poterlo realizzare. Conosce gli strumenti per 
realizzare una commistione virtuosa tra lezioni tradizionali e didattica innovativa attraverso 
le possibilità offerte dalle nuove tecnologie e dal web.

Comprende le potenzialità della didattica eLearning e delle occasioni di scambio tra docenti 
europei grazie al servizio offerto da eTwinning.

Utilizza il pensiero computazionale per sviluppare competenze logiche e di problem solving.

Contenuti del modulo

Configurazione BYOD
•• BYOD a scuola: consigli pratici

Piattaforme per l’eLearning e la didattica innovativa
•• MOOC e Moodle
•• WordPress e Altervista
•• eTwinning

Pensiero computazionale – Progetti italiani ed europei
•• Programma il Futuro

Elementi di Coding e pensiero computazionale
•• Codificazione binaria
•• Approccio agli algoritmi e ai diagrammi di flusso
•• Rappresentazione e risoluzione di semplici problemi
•• Classificazione delle informazioni
•• Coding e pensiero computazionale
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1 | CONFIGURAZIONE BYOD (BRING YOUR OWN DIVECES)
Conoscere il BYOD e la sua configurazione ideale, per ottenere le massime prestazio-
ni. Conoscere i punti di criticità e saperli identificare per risolverli. Sapere realizzare un 
“patto BYOD” tra scuola, famiglia e studenti. Conoscere le caratteristiche tecniche ne-
cessarie per realizzare una buona infrastruttura della rete scolastica, funzionale per il 
BYOD.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

1.1 BYOD a scuola: consigli pratici 1.1.1 Realizzare e gestire una configurazione 
ottimale del BYOD in una struttura 
scolastica

2 | PIATTAFORME PER L ’ELEARNING E LA DIDATTICA  
INNOVATIVA

Conoscere la modalità di insegnamento in eLearning e di fruizione. Conoscere le più 
importanti e popolari piattaforme per realizzare corsi in eLearning. Familiarizzare con 
le possibilità offerte da MOOC e MOODLE e riconoscere il valore didattico funzionale 
dell’utilizzo di WordPress e Altervista.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

2.1 MOOC e Moodle 2.1.1 EduOpen

2.1.2 WeSchool

2.1.3 Moodle

2.2 Wordpress e Altervista 2.2.1 Creare un blog WordPress

2.2.2 Uso didattico di WordPress

2.2.3 Altervista

2.3 eTWINNING - The community for 
school in Europe

2.3.1 La dimensione europea del gemellaggio 
elettronico
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3 | PENSIERO COMPUTAZIONALE – PROGETTI ITALIANI ED 
EUROPEI

Conoscere le skills principali per utilizzare efficacemente l’informatica nella propria 
vita. Sapere definire il pensiero computazionale e i concetti, le pratiche e le attitudini ad 
esso collegati. Conoscere i principali progetti italiani ed europei per avvicinare gli stu-
denti al coding.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

3.1 Programma il futuro 3.1.1 Conoscere e avvicinare i ragazzi al 
coding attraverso il progetto del MIUR in 
collaborazione con il CINI, Programma 
il futuro

4 | ELEMENTI DI CODING E PENSIERO COMPUTAZIONALE
Apprendere il pensiero computazionale funzionale allo sviluppo della logica e del pro-
blem solving.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

4.1 Codificazione binaria: le basi di 
raggruppamento

4.1.1 La struttura binaria dell’informazione

4.1.2 Dal bit al byte

4.1.3 Rappresentare una quantità

4.2 Codificazione binaria: le basi di 
raggruppamento

4.2.1 Concetto di algoritmo

4.2.2 Analisi di un semplice algoritmo

4.2.3 Concetto di diagramma di flusso (flow 
chart)

4.3 Classificazione delle informazioni 4.3.1 Concetto di diagramma

4.3.2 I diagrammi e l’informatica

4.3.3 Diagramma di risoluzione di un 
semplice problema

4.4 Coding e pensiero computazionale 4.4.1 Definizione di grafico e di tabella

4.4.2 Rappresentare una serie di dati mediante 
grafici e tabelle

4.5 Coding 4.5.1 Concetto di programmazione e di 
pensiero computazionale
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Modulo 4

BUONE PRATICHE: INTEGRAZIONE DELLE ICT, 
SOFTWARE DIDATTICI E REGISTRO ELETTRONICO

Cosa sa fare il Candidato che si certifica con EIPASS Teacher

Il Candidato certificato possiede le competenze digitali e metodologiche necessarie per 
integrare le ICT nei percorsi didattici. Conosce le esperienze e le caratteristiche della Cl@sse 
2.0, delle Scuole 2.0 e le azioni dei Centri Scolastici Digitali.

Sa distinguere le diverse pratiche d’aula funzionali alla didattica che integra le tecnologie 
digitali nel processi di apprendimento.

Conosce i più importanti ed efficaci software per la didattica e sa integrarli per facilitare 
l’apprendimento.

Conosce le principali funzionalità del Registro elettronico e sa operare al suo interno per 
creare il registro personale, il registro di classe e gestire le comunicazioni con la scuola, i 
genitori e gli studenti.

Contenuti del modulo

Cl@sse 2.0 e Scuole 2.0, le azioni dei Centri Scolastici Digitali
•• La classe 2.0: integrazione delle ICT nelle pratiche didattiche
•• 	Il setting della classe 2.0: gestire lo spazio e organizzare il tempo
•• Il ruolo dei docenti nelle classi 2.0
•• I Centri Scolastici Digitali

Pratiche d’aula
•• Insegnare le buone pratiche
•• Pratiche d’aula
•• La Flipped Classroom
•• I laboratori formativi
•• Aula virtuale

Software per la didattica
•• App/tool/software a uso didattico
•• Wiki, RSS e WebQuest
•• Materiali didattici digitali online

Registro elettronico
•• Utilizzo del Registro elettronico
•• Griglie di valutazione
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1 | CL@SSE 2.0 E SCUOLE 2.0, LE AZIONI DEI CENTRI SCOLA-
STICI DIGITALI

Conoscere l’esperienza della Cl@sse 2.0, delle Scuole 2.0 e delle azioni dei CSD. Sapere 
integrare le ICT nelle pratiche didattiche adattando la metodologia allo scopo, gestendo 
spazio e tempo in maniera efficace. Identificare il ruolo del docente all’interno delle clas-
si 2.0 e il modo in cui deve rapportarsi agli studenti.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

1.1 La classe 2.0: integrazione delle ict 
nelle pratiche didattiche

1.1.1 Integrare le ICT nelle pratiche d’aula

1.2 Il setting della classe 2.0: gestire lo 
spazio e organizzare il tempo

1.2.1 Saper gestire lo spazio e organizzare il 
tempo nella Cl@sse 2.0

1.3 Il ruolo dei docenti nelle Cl@assi 2.0 1.3.1 Saper facilitare e condurre il processo di 
apprendimento dell’intero gruppo classe 
in relazione alla crescita autonoma e 
spontanea

1.4 I Centri Scolastici Digitali (CSD) 1.4.1 Conoscere esempi di azioni dei CDS

2 | PRATICHE D’AULA
Comprendere il concetto il buona pratica considerando la sua finalità. Conoscere espe-
rienze sperimentali divenute prassi. Conoscere la definizione che ne dà l’Unesco. Com-
prendere la funzione didattica delle attività laboratoriali. Apprendere la metodologia 
della Flipped Classroom e la didattica per competenze. Utilizzare i laboratori formativi 
all’interno delle attività didattiche e scolastiche.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

2.1 Insegnare le buone pratiche 2.1.1 Realizzare progetti innovativi nell’ambito 
della didattica fondata sulle possibilità 
delle tecnologie digitali

2.2 Pratiche d ’aula: la funzione 
didattica

2.2.1 Conoscere la funzione didattica nella 
configurazione delle aule laboratoriali 
disciplinari delle Cl@assi 2.0
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2.3 La Flipped Classroom 2.3.1 La didattica delle competenze

2.3.2 La relazione docente/studenti nella 
Flipped Classroom

2.3.3 La metodologia della Flipped Classroom

2.3.4 L’apprendimento significativo con le 
tecnologie

2.3.5 Programmazione di attività nella Flipped 
Classroom

2.4 I laboratori formativi 2.4.1 L’uso partecipativo e inclusivo del video 
nei laboratori didattici

2.5 Aula virtuale 2.5.1 L’aula virtuale e i principi 
dell’apprendimento multimediale

3 | SOFTWARE PER LA DIDATTICA
Conoscere le potenzialità dell’utilizzo di software per la didattica. Saper valutare la qua-
lità dei diversi software. Conoscere i software più popolari e utilizzati. Sapere utilizzare 
app, tool e software a scopo didattico. Conoscere la tecnologia Wiki, RSS e WebQuest 
per la diffusione e la condivisione di contenuti e la cooperazione. Reperire materiali di-
dattici digitali online.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

3.1 App/tool/software a uso didattico 3.1.1 Conoscere la differenza tra App, tool 
e  software;  saper valutare un software 
didattico tenendo conto di alcune 
caratteristiche specifiche; sapere quali 
sono gli strumenti digitali più popolari e 
utili

3.2 WIKI, RSS e WebQuest 3.2.1 Wiki

3.2.2 RSS

3.2.3 WebQuest

3.3 Materiali didattici digitali online 3.3.1 Come creare un archivio condiviso di 
materiali didattici
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4 | REGISTRO ELETTRONICO
Valutare criticamente i diversi software per il registro elettronico e scegliere quello più 
adeguato alle esigenze dell’istituto. Conoscere le funzionalità e saper utilizzare efficace-
mente il registro elettronico in sostituzione del registro personale e del registro di classe. 
Utilizzare  il software per le comunicazioni con la segreteria, con le famiglie e gli stu-
denti. Conoscere i principi di privacy da rispettare. Comprendere le funzionalità e i van-
taggi delle griglie di valutazione e utilizzare i software per realizzarle.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

4.1 Utilizzo del registro elettronico 4.1.1 didUP – il Registro elettronico Argo

4.2 Griglie di valutazione 4.2.1 Conoscere le tipologie di griglie di 
valutazione, sapere quali parametri 
inserire
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Modulo 5

LE ICT PER L’INCLUSIONE

Cosa sa fare il Candidato che si certifica con EIPASS Teacher

Il Candidato certificato conosce la prospettiva dell’Universal Design e della sua declinazione 
nei contesti   di apprendimento, che permette una rilettura del concetto di accessibilità. Sa 
integrare le tecnologie disponibili nelle didattica per l’inclusività, per individualizzare e 
cooperare, per esplorare, creare, inventare e programmare. Sa realizzare con il Collegio dei 
docenti il Piano Annuale per l’Inlcusività

Conosce gli strumenti messi a disposizione dalla LIM per realizzare una didattica inclusiva.

Conosce gli ausili e i software per l’inclusione più diffusi ed efficaci, in un’ottica di 
valorizzazione delle differenze, di sviluppo delle intelligenze multiple e di promozione 
dell’apprendimento significativo.

Ha dimestichezza con lo strumento Enhanced Book per favorire l’apprendimento secondo 
diversi stili e bisogni.

Contenuti del modulo

ICT4I
•• L’Universal Design for Learning e il PAI
•• Il panorama italiano

Strumenti, ausili e software per l’inclusione
•• BES e DSA
•• Il ruolo dello strumento LIM per l’inclusione
•• Gestione dei processi inclusivi
•• Le possibilità dell’enhanced book per la didattica inclusiva
•• Ausili e software per l’inclusione
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1 | ICT4I
Conoscere i principi dell’Universal Design for Learning. Conoscere i presupposti del 
PAI (Piano Annuale per l’Inclusività) e la sua programmazione. Sapere lo stato dell’arte 
in Italia rispetto alla diffusione di programmi per l’inclusività nelle scuole. Saper dare 
una definizione di BES e DSA. Conoscere il ruolo della LIM come strumento funziona-
le all’inclusione e alcune attività che si possono realizzare in quest’ottica. Sapere quali 
sono gli ausili e i software più conosciuti e utili per la gestione dei processi inclusivi, 
quali l’enhanced book.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

1.1 L’Universal Design for Learning 
e il PAI (piano annuale per 
l’inclusività)

1.1.1 Conoscere i principi dell’Universal 
Design for Learning e sapere come 
elaborare il PAI

1.2 Il panorama italiano 1.2.1 Conoscere la situazione scolastica 
italiana rispetto ai bisogni educativi 
speciali e alle azioni per l’inclusività

2 | STRUMENTI, AUSILI E SOFTWARE PER L’INCLUSIONE
Comprendere le caratteristiche dei BES e dei DSA e saperne dare una definizione. Rico-
noscere i principi della pedagogia inclusiva e il ruolo che la LIM ha nel favorire l’inclu-
sione. Conoscere alcune attività da svolgere con la LIM per favorire l’inclusione. Saper 
gestire i processi inclusivi con le tecnologie digitali, valorizzando le differenze, svilup-
pando le intelligenze multiple e promuovendo l’apprendimento significativo. Conoscere 
le possibilità dell’enhanced book per la didattica inclusiva. Utilizzare ausili e software 
come strumenti didattici che facilitano la prestazione richiesta nell’abilità deficitaria.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

2.1 BES e DSA 2.1.1 Saper definire gli alunni BES e DSA

2.2 Il ruolo dello strumento LIM per 
l’inclusione

2.2.1 Attività per favorire l’inclusione

2.3 Gestione dei processi inclusivi con 
le tecnologie digitali

2.3.1 Valorizzare le differenze, sviluppare 
le intelligenze multiple, promuovere 
l’apprendimento significativo

2.4 Le possibilità dell ’enhanced book 
per la didattica inclusiva

2.4.1 Supportare le pratiche di lettura e di 
studio attraverso l’enhanced book, il 
libro aumentato

2.5 Ausili e software per l’inclusione 2.5.1 Conoscere i migliori ausili per facilitare 
le prestazioni richieste nell’abilità 
deficitaria e utilizzare i software 
accessibili più efficaci
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Modulo 6

CROWDFUNDING

Cosa sa fare il Candidato che si certifica con EIPASS Teacher

Il Candidato certificato sa coinvolgere la comunità attraverso progetti per la scuola, 
imparando a raccogliere le risorse economiche necessarie attraverso le piattaforma di 
crowdfunding.

Sa sviluppare la competenza dell’autoimprenditorialità e utilizzare il crowdfunding come 
trampolino di lancio per start up e nuove idee progettuali.

Il Candidato ha imparato a distinguere le diverse piattaforma di crowdfunding e sa scegliere 
la migliore per i suoi scopi, sfruttando la potenza dei social network.

Sa realizzare un corretto Business Plan.

Contenuti del modulo

Generalità sul Crowdfunding: come e dove è nato

Modelli di Corwdfunding
•• Reward-based
•• Equity-based
•• Social lending

Piattaforme di Corwdfunding

Panoramica internazionale

Panoramica nazionale

La Campagna
•• Materiale
•• Budget
•• Limite temporale
•• Conclusione

Pianificare la Campagna step by step
•• Attività Pre-Campagna (1°mese)
•• Attità Pre-Campagna (2° mese)
•• Attità Pre-Campagna (3° mese)
•• Lancio e Post-Campagna (4° e 5° mese)
•• Post Lancio
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1 | GENERALITÀ SUL CROWDFUNDING:  
COME E DOVE È NATO

Conoscere come è nato il crowdfunding, il significato del termine e le prime applicazioni.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

1.1 Le origini del crowdfunding, il 
significato del termine, i primi casi 
e le campagna più riuscite

1.1.1 Descrivere come e dove è nato il 
crowdfunding, definirne il significato e 
riconoscere i casi di successo

2 | MODELLI DI CROWDFUNDING
Conoscere i tre tipi di raccolta fondi online: Reward-based;  Equity-based e Social lending.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

2.1 Il modello Reward-based 2.1.1 Definire il funzionamento del modello di 
crowdfunding Reward-based

2.2 Il modello Equity-based 2.2.1 Definire il funzionamento del modello di 
crowdfunding Equity-based

2.3 Il modello Social lending 2.3.1 Definire il funzionamento del modello di 
crowdfunding Social lending

3 | PIATTAFORME DI CROWDFUNDING
Capire come scegliere la migliore piattaforma per lanciare una campagna, in base al mo-
dello di cowrdfunding scelto.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

3.1 Le migliori piattaforme 3.1.1 Riconoscere la piattaforma adatta alle 
diverse tipologie di crowdfunding

4 | PIATTAFORME DI CROWDFUNDING
Conoscere le campagne più riuscite a livello internazionale.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

4.1 Le campagne più riuscite a livello 
internazionale 

4.1.1 Definire i punti di forza delle campagne 
più riuscite a livello internazionale
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5 | PANORAMICA NAZIONALE
Conoscere le campagne più riuscite a livello internazionale.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

5.1 Le campagne più riuscite a livello 
nazionale

5.1.1 Definire i punti di forza delle campagne 
più riuscite a livello nazionale

6 | LA CAMPAGNA
Sa come organizzare una campagna di raccolta fondi, cosa serve e come realizzarla.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

6.1 Il materiale che serve 6.1.1 Utilizzare lo storytelling

6.1.2 Definire il titolo della campagna

6.1.3 Impostare la giusta Call to action

6.1.4 Realizzare un video per il lancio della 
campagna

6.1.5 Sfruttare le Rewards

6.1.6 Scegliere le immagini per rappresentare 
il progetto

6.2 Budget 6.2.1 Stimare il budget necessario al progetto

6.3 Limite temporale 6.3.1 Utilizzare a proprio vantaggio i limiti 
temporali

6.4 Post Campagna 6.4.1 Gestire le azioni immediate a campagna 
conclusa

6.5 Conclusione 6.5.1 Indicare i punti fondamentali da tenere 
in considerazione per avviare una 
campagna
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7 | PIANIFICARE LA CAMPAGNA STEP BY STEP
Sa come organizzare una campagna di raccolta fondi, cosa serve e come realizzarla.

Knowledge/Conoscenze Skills/Capacità pratiche

L’utente certificato conosce... L’utente certificato sa...

7.1 Le attività Pre-Campagna (1° mese) 7.1.1 Organizzare le attività settimana per 
settimana del primo mese

7.2 Le attività Pre-Campagna (2° mese) 7.2.1 Organizzare le attività settimana per 
settimana del secondo mese

7.3 Le attività Pre-Campagna (3° mese) 7.3.1 Organizzare le attività settimana per 
settimana del terzo mese

7.4 Il Lancio e il Post Campagna (4° e 
5° mese)

7.4.1 Gestire la campagna dopo il lancio e 
dopo la conclusione

7.5 Il Post Lancio 7.5.1 Gestire le comunicazioni con i sostenitori 
dopo la conclusione della campagna
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